
 １月２２日（月），２３日（火）には児童会役員が企画した「船長さんゲーム」が行われまし

た。これは児童会役員の「赤坂小学校のみんなに話を聞くことの大切さを分かってもらいた

い！」という強い気持ちから企画されたゲームです。このような思いを自ら形にした活動でし

た。他にも，世界の人々の役に立ちたいとペットボトルのキャップを 

ワクチンに変える取組や学年をこえて交流を図った「十人十色ゲーム」， 

互いの良さを伝えあう「たてわり班レター」など様々な活動を行ってき 

ました。きっと皆さんの姿を見て，次の児童会役員もよりよい赤坂小学 

校をつくっていくために何ができるかを考え，行動してくれるはずです。 

本当にありがとうございました。 

 今回は５年生の取組について紹介します。 

 ５年生は，算数科の「図形の面積」と家庭科の「ミシンにトライ！」という単元を同時に進

めています。つまり，一時間の授業の中で算数科の学習を行うか，家庭科の学習を行うかを自

分で決めて取り組んでいるのです。 

例えば，「今日は図形の面積の求め方についてＩＣＴを使って考えてみよう！」「台形の面積

の求め方の説明を動画にとって紹介しよう！」と算数の学習に取り組んでいる児童もいれば，

「今日はミシンを使っている人が少ないからミシンの練習をしよう！」「ナップザックを作る

のがなかなか進んでいないからこの２時間は家庭科だ！」など，児童が学習内容を選び，自由

な進度で学習を進めています。 

 皆さん，このような学習をしていると聞いてどのように思いますか。「子ども任せで力がつ

かないのでは？」「先生が全体で教えないと分からないのでは？」という意見もあるかもしれ

ません。 

しかし，この方法の良いところは，自分のペースで学習を進めたい子は様々なことにたくさ

ん挑戦することができるし，困っている子は困ったタイミングで先生や友達にアドバイスをも

らうことができるということです。また，教師も一斉に授業を行うわけではないため，困って

いる子を把握し，より細かな支援を行うこともできます。 

このような方法を取り入れることが目的ではなく，子どもたちが主体的に学ぶことができる

ようになることが目標であり，そのために様々な取組を進めているところです。 

これからも，子どもたちが「楽しい！」「面白い！」と感じることができる授業づくりを進

めてまいります。 
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・６日（水）六送会  ・１３日（水）地区児童会，一斉下校 

・１９日（火）卒業式 ・２５日（月）修了式・離退任式 

３月の主な行事 

自分たちで考えながら，

内容や場所，方法を 

選んでいます！ 


